LE PARCOURS REGLE 2

Ily acing zones du parcours. La zone générale, qui comprend la totalité du parcours
sauf les quatre zones du parcours particuliéres suivantes:

ela zone de départ du trou que vous jouez (Regle 6.2),

etoutes les zones a pénalité (Regle 17),

e tous les bunkers (Régle 12), et

ele green du trou que vous jouez (Regle 13).

Il estimportant de connaitre la zone du parcours ot se trouve votre balle car cela a une
influence sur les Régles qui s'appliquent en jouant votre balle ou en vous dégageant.

FIGURE 2.2 : ZONES DU PARCOURS SPECIFIQUEMENT DEFINIES

La zone gémérale comprend la totalité
du parcours a l'exception de :

@ Lazonededépart € Les zones & pénalité
@ Lesbunkers O Legreen

LA ZONE DE DEPART REGLE6.2

En commencant un trou, si vous jouez une balle de I'extérieur de la zone de
départ (y compris de mauvaises marques de départ sur le méme trou ou un
trou différent):

eMatch play. Il n’y a pas de pénalité et vous jouez votre balle comme elle repose,
mais votre adversaire peut annuler le coup, auquel cas vous devrez jouer de I'intérieur
de la zone de départ.

o Stroke play. Vous encourez la pénalité générale (deux coups de pénalité) et devez
corriger I'erreur en jouant une balle de I'intérieur de la zone de départ. Le coup joué
de I'extérieur de la zone de départ et tous les coups ultérieurs avant que I'erreur ne
soit corrigée ne comptent pas. Si vous ne corrigez pas I'erreur, vous étes disqualifié
(mais en Stableford vous ne marquez pas de point pour le trou au lieu d'étre disqualifié).
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FIGURE 6.2b : BALLE DANS LA ZONE DE DEPART

ZONE GENERALE
REGLES DE BASE ET SITUATIONS DE DEGAGEMENT COURANTES

La zone générale est décrite dans la section «Le Parcours» en page 4 et comprend
les fairways, les roughs, les buissons, les arbres, etc. qui ne se trouvent dans
aucune des quatre zones spécifiques.

Les situations de dégagement courantes lorsque votre balle se trouve dans la zone
générale sont les suivantes:

2 : OPTIONS DE DEGAGEMENT POUR UNE BALLE INJOUABLE DANS LA

Suite de Ia figure 19.2 en page suivante ZONE GENERALE




Suite de la figure 19.2

Un joueur décide que sa balle est injouable dans un buisson. Le jousur a trois options,

chacune avec un coup de pénalité ;

(1) Le joueur peut prendre un dégagement coup et distance en jouant la balle
d'origine ou une autre balle dans une zone de dégagement basée sur |'endroit ol
le coup précédent a été joué (voir la Figure 14.6 Page 19).

{ﬂBMMMBMWMm&BuhIhmmdmhm
d'origine ou une autre balle dans une zone de dégagement basée sur la ligne de
r&mmmm dmﬂml‘mmﬂaﬂﬂe Iaba!bd‘omﬁ'ia.
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ZONE GENERALE




FIGURE 13.11 : DEGAGEMENT GRATUIT D'UN MAUVAIS GREEN

Mauvais green

Quand il y a interférence d'un mauvais green, un dégagement gratuit doit &tre prs, La figure
envisage un joueur droitier. La. balle A est sur le mauvais green, et le point de dégagement
complet le plus proche pour la balle A est le point P1.

[

Note au joueur : vous devez prendre un dégagement complet de toute interférence
d'un mativais green.






